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“De los puntos aislados al centro; del centro
al conjunto “

EPS: Escuela Politécnica Superior.
ERA: Espacio de terreno limpio y firme de
forma circular.

ESFERA: Cuerpo generado por la rotacion
de una superficie semicircular alrededor de
su diametro.

EPS-PHERA

Espacio firme de la EPS generado por la
rotacion sus puntos alrededor de @s
alumn@s.

[—>"MANIFESTAMOS <%

Aqui'y ahora se producira un cambio dentro de tu
entorno.
No podras escapar a la informacion que te rodea.
Ya la tienes a tu alcance.
Nos comprometemos a que recibas los impulsos
de actividad.
No nos conformaremos con lo facil.

QUEREMOS LO DISTINTQ.
TU ERES LA RAZON

CONVIERTETE EN RESPUESTA

Esta publicacién nace con la intencion vy la inquie-
tud de ofrecerte informacion resumida vy filtrada de
la Escuela Politécnica. Aqui encontraras lo que el
entorno universitario te ofrece para que no pierdas
oportunidades ni descubras tarde lo que podia
interesarte.

Trabajaremos con la idea y la ilusion de una EPS
global, formada por alumnos que se interesan e
implican en la propia actividad general y de esta
manera sois VOSOTROS los que os convertiréis
en noticia, en razén, objeto y resultado del proyec-
to que ya ha comenzado.

AKGUReCruf

Del 3 al 10 de Octubre, Madrid

El Ayuntamiento de Madrid, el COAM y la Fundacién Arquitec-
tura COAM, organizan la VII|

edicidn de la Semana de la Arquitectura con diversos actos que
tienen el objetivo de difundir

los valores de la arquitectura y el urbanismo y acercarlos a la
sociedad. Queddis todos invitados a participar en las diversas
actividades abiertas a todo el publico, a aduefiaros de esta
manifestacién de arte, en definitiva, a VIVIR LA ARQUITECTU-
RA.

Para los que empeziis a estar hasta arriba de trabajo, aquf os
dejamos una serie de actividades programadas en la propia
escuela (EPS-USPCEU) que os"pillan” a mano y serviran para
desconectar.

Acto de Presentacion viajes
académicos curso 201 1/12
Coordina: D. Eduardo de la
Pefia

Dfa: 5 de octubre de 201 |
Hora: 12:30

Lugar: Aula Magna

Arquitectura en 35 mm
Colabora: D. Diego Carrefio
(AJAM)

Proyeccién de documentales
sobre grandes arquitectos
Fechas: 6-7 de octubre de
2011

Hora: 13:30

Lugar: Salén de Grados
Enric Miralles y Renzo Piano

Visita al edificio, cubiertas e
instalaciones de la Escuela
Politécnica Superior
Organiza: D. Rodrigo Nufiez
Fecha: 6 de octubre de 201 |
Hora: 12:00

Punto de encuentro: vestibulo
Se necesita inscripcion previa

Jardines de clausura en el
Madrid histérico

Organizan: D. Juan Tejela Juez,
D? Marfa Anton y D* Eva
Rodriguez Romero
Proyeccidn continua sobre las
huertas y jardines de los
conventos barrocos
madrilefios en la actualidad.
Fechas |0-11 de octubre
Hora: 10:00h.a 17:00h.
Lugar: Proyeccién en la
cafeterfa de la Escuela
Politécnica Superior

Exposiciones:

Exposicion:“Idear, proyectar
y dibujar”

Fechas: mes de octubre 2010
Horario: 10:00h.a 18:00h.
Contenido: estara formado
por muestras de los dibujos y
proyectos de alumnos
generados en las distintas
asignaturas propias de la
disciplina.

Lugar:Vestibulo y pasillos de
la planta baja y primera. EPS

“Paseo Mirando al Cielo” la
arquitectura desde otra
perspectiva.

Organizan: Fundacién
Arquitectura COAM,
Patronato de Turismo y
Fechas 8 y 9 de Octubre
Hora: | 1:00h.

Lugar: El punto de salida se
indica al realizar la inscripcion.
NECESARIA INSCRIPCION
a partir del 26 de septiembre
en C/ Piamonte 23, Fundacién
Arquitectura COAM. Metro
Chueca (L5). 9:00-19:00h.

Excepto 25:Andrés Jaque
Organizan: Fundacién
Arquitectura COAM,
Plataforma de la ciudad y del
paisaje>Espacio Abierto y
Escuela de Arquitectura de la
Universidad Europea de
Madrid.

Relacionado con esta
actividad se realizard una
mesa redonda el 5 de
octubre a las 20:00h. en el
salén de actos dela Fundacién
ArquitecturaCOAM.

Fechas Del 6 de octubre a
finales de noviembre de 201 |
Hora: 9:00 a 20:30h. Lunes a
Viernes

Lugar: C/ Piamonte, 23.
Fundacién Arquitectura
COAM.

TENEIS TODA LA INFORMACION EN:
http://www.esmadrid.com/semanaarquitectura/
esto son solo ideas... pero para gustos... COLORES;;;;
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00 FASHION WEEK
-} [ "™ Paloma Ramos y Marta Palazuelo

= m o Arquitectura y moda. Dos disciplinas que comienzan con el estudio
U mm del cuerpo humano y se desarollan en ideas de espacio y

movimiento, ayudando a cada uno de nosofros a expresamos.
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LECCION MAGISTRAL

== De la misma manera que la arquitectura estd condicionada por la
>\ historia, el lugar y el momento en el que es proyectada, lo estd la
T Modaq; los disshadores y los arquitectos crean una estructura basada
o —_ ©enelvolumen, la proporcion, la funcidn y el material a utiizar, por lo
- — I l que el proceso de ejecucion estd estrechamente relacionado:
) ! parfiendo de una idea que se plasma en un boceto, analizan los
I | l materiales y la forma de unién en funcidn de las condiciones que se
_Q = ‘=l vayan adar Finalmente se redliza la obra.
o = | Existe una continua relacion entre las dos materias: se complemen-
O tan, se condicionan y se desarollan paralelamente pudiendo exisir
I | | en determinados momentos la figura de un arquitecto en el campo
T’ —=' de la moda ya que se requiere una escenografia y una puesta en
l | / escena que presente la coleccion y mantenga una estrecha
“O == relacién con el disefio de ésta, es aqui donde fiene cabida el
I l l arquitecto.
[} U :: Tanto los arquitectos como los disefadores poseen la capacidad de
| expresarse a fravés del dibujo.
m S——
< [‘\ |__| ESPACIOS TAUROMAQUICOS
o |§ | I__I RURALISMO Y MODERNISMO
I§=
()
Y ) ~~| “arquitectura con raices”
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Vicente Paton

07-10-2011 AULA MAGNA 19.30 H

de supervivencia
en el CEU

DECALOG

Como ser estudiante de arquitectura y no morir en el intento

A continuacién vamos a adjuntaros una lista de consejos a los alumnos que acaban de empezar
con esta apasionante carrera, con la que ya se pueden olvidar de su vida social y darle la
bienvenida a su “very best friend” el autocad.

1. Hazte amigo de los de 2° y 3°. 7. Bata y pintura.

4. Entre libros. |
SN

PREMIOS

ANGEL

HERRERA
A LA CREATIVIDAD

SOLICTTUDES
HASTA Ll

11-12

EXPOSICION

Nueva
arquitectura
verndacula

#prendiendo— 1-NQV-2011
delovemnaculo. . >

Més informacidén en:
Hacia una www. ceu. es
arquitectura
moderna’ MH Pl-"C
sala:
arqueria de -~
Nuevos b’
Ministerios R
Paseo de la Castellana, 77 bt 8
del 15 octubre R

al 13 noviembre :
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EL CINE, UN LABORATORIO DE
ARQUITECTURAS
2 Avrfistic

cuales fui Director, la
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EDIN 2010 MCW- 2011
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abierto a todo el mundo
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evento

inscripciones:

10€ hasta el 20 OCTUBRE
25€ desde el 20 OCTUBRE

méds informacidn en: greach-es

la repres
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dibujo, )
informati
camp

por  alfo,
de una
y  mas

“La principal idea del
proyecto es la
introduccién de un
gran edificio hito en un
contexto urbano de
corte rural y de baja
densidad.
Mediante el uso de

(Alumna

materiales de corte

lure@®

experiments on social housing

WORKSHOP HANGZHOU:
“nueva estacion del este”

tradicional y autocto-
nos y un disefio
heterogéneo, se
conforma una torre
con cerramientos
cambiantes (segun el
uso interior, la orienta-
cion...) y multiplicidad
de usos, que van
desde un sistema de
viviendas configura-
bles a distintos
espacios dotacionales.
Destaca el disefio
sostenible y como se
aprovecha el elemento
de la torre; ya sea de
un modo directo,
reciclando sus aguas
residuales para riego
de cultivos, o valién-
dose de su cuerpo
para obtener protec-
cion al sol y al viento
en el crecimiento
urbano asociado.”

Learning Architectural Drawing
APRENDIENDO A DIBUJAR LA
ARQUITECTURA

alumnos pudierc
un frabajo final ¢

alumnos  no

1 inquietudes

>as Y C 'Urmus
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09-2011
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Todos los que estéis leyendo este
arficulo conoceréis el milenario
juego del ajedrez. Este deporte
(cerebral) de estrategia siempre
ha sido un referente en cuanto a
juegos de infeligencia y destreza
téctica. Es por ello que el hecho
de que una mdaquina sea capaz
de competir de tG a t4 con
grandes  jugadores a  nivel
mundial hace que la idea de la
‘infeligencia artificial” cobre un
mayor significado. Sin embargo,
un ordenador al fin y al cabo se
comunica con las personas a
través de diferentes dispositivos,
generalmente pantalla, teclado y
ratén.

Aquellos que hayan jugado a
este juego, tanto con un tablero
fisico como con un ordenador, se
habrén dado cuenta de que
jugar a través de una pantalla “no
es lo mismo”. Tener un tablero
delante, observarlo desde
distinfos dngulos y poder tocar las
piezas da un valor afadido al
juego, que con una pantalla y un
ratén se pierde. He aqui la
motivacion de este trabajo. La
unién del mundo del ajedrez de
la infeligencia arfificial con el
mundo fisico que se puede ofr, ver
y tocar.

Cualquier jugador de ajedrez que
se precie necesita, principalmen-
te, de tres elementos fundamenta-
les: unos ojos que vean, un
cerebro que piense y un brazo
que mueva. Estos son los puntos
principales de este proyecto.

caracteristicas

resaltan

En cada trabajo hay una intencién
especificas del modelo.

determinada y las representaciones en
Asi se demuestra que el dibujo es
estudiar un modelo arquitecténico.

2Dy 3D
en él son los dibujos que se han una de las mejores maneras de
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“Reconstruir grdficamente un edificio
desaparecido como el Larkin de Frank
Lloyd Wright, nos permite trabajar en
una de las multiples finalidades del
dibujo de arquitectura: traer al
presente un edificio del pasado.”

Clara Maestre
Editora

LARKIN DE NUEVO LARKIN AGAIN

CHINSBpARA P

La vision arfificial es un tema
muy actual y complicado.
Existen muchos escenarios
donde es interesante poseer
no sélo una cémara, sino la
capacidad de entender sin
mediacién humana qué se
estd viendo a través de este
dispositivo. En nuestro caso,
necesitamos de esta vision
para analizar el tablero, sus
piezas y saber qué ha movido
nuestro  contrincante  para
poder actuar en
consecuencia.

Para el desarrollo de nuestra
vision artificial vamos a utilizar
una cdmara web normal y
corriente  para  ‘“ver’.  Sin
embargo, como ocurre en el
ser humano, los ojos por si
solos no observan, sélo miran.
Es por ello que se hace
necesario  programar  una
serie  de algoritmos que
permitan a nuestro jugador
virtual “observar” el tablero, no
s6lo verlo. Para ello se analiza
dénde se encuentra el tablero
dentro de la imagen que nos
proporciona la cdmara y a su
vez miramos qué hay en cada
una de las casillas para
conocer el estado del tablero
que tenemos delante.

[l

]

Una vez que hemos
observado el tablero 'y
hemos visto qué ha movido
nuestro contrincante entra
en juego nuestra
inteligencia artificial. La idea
original del proyecto era
crear desde 0 un programa
que jugara al ajedrez. Sin

embargo, una frase
lapidaria de mi director de
proyecto, Mariano

Fernéndez, me convencio de
que no era buena idea: *“No
reinventes la rueda
cuadrada“. En efecto, ya
existen  programas  que
juegan al ajedrez y muy bien
ademdés. De forma que
hemos decidido utilizar uno
de estos motores de ajedrez.
En concreto, Crafty.

Crafty es uno de los
programas  existentes que
mejor juega al ajedrez. De
hecho, es el mejor que hay
en codigo abierto (jGratis!).
La dificultad ahora reside en
comunicarse con él, decirle
lo que hemos observado
con nuestra vision artificial y
qué es lo que ha decidido
mover.

LE S
INGENIER] A PINTADAS

18-10-2011 AL 22-01- 2012
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Muchos de nosotros conocemos “personal-
mente” la asignatura de Planeamiento Urbano
de 4° curso de carrera; hemos luchado con su
parte mas tedrica y hemos sofiado con la parte

del taller.

Durante los ultimos an

os, la asignatura ha

estado en una misma linea y lugar de
actuacion. Pero los talleres son sélo pequefos
fragmentos de un proyecto global que empez6
con un viaje a la montana alavesa. Este viaje
generd unas intensas jornadas de trabajo de

sus participantes sobre

la reactivacién de la

zona desde el planeamiento de sus asenta-

mientos.

Fue asi como el proyecto creci6 en su rea fisica
de actuacién vy, sobre todo, en ambicién de

resultados. El taller, que

estaba pensado para

unos dias, se ha convertido en el tema de los 3

Ultimos cursos. Asi, los

alumnos que hemos

participado en ellos hemos podido hacer una
reflexion sobre el territorio, dar resultados para
lugares reales y proyectar en lo natural.

El resultado ha sido una visién global dada
desde la universidad para un espacio rural que
ya ha abierto las metas urbanas y sociales de la
zona gracias a las conclusiones de los alumnos.

Podéis echarle un vistazo a los trabajos de

nuestros companeros en
estos talleres.

las 4 publicaciones de

YA EN REPROGRAFIA

LA MONTANA ALAVESA
TAER 1/ TAER 2 / TAER 3

5C2011 Madrid-Hangzhou, 20/09/2011 Sede Telefdnica

“ Lo primero en la arquitectura fue el plano
horizontal, que permitio caminar”

Rafael de La-Hoz
“Buscar la continuidad perfecta entre la naturaleza y
el ser huano. China+Modernizacién”

“Imagen de Vitalidad”

Concurso: 180
jovenes profesionales de
http://www.

inscripciones

arqfuture.

Taining Cheng

Hu Yue

25  paises
menos de 31 afos.
com

Importantes empresas espafiolas apuestan por la
iNNovacion y una cooperacion igualifaria
entre los dos paises

ARQUITECTURA:

Espafa: mantener y modernizar lo existente.
China: rapido proceso de transformacion a
GRAN ESCALA.

En este punto las dos culturas encuentran su
conexién. Es muy importante que la ancestral
cultura china esté presente en las ciudades del
futuro.

(VERTICAL CITIES, HYPER BUILDING, URBAN
COMPLEX, HYBRIDS)

Se estrechan relaciones desde el campo
académico/ Intercambios en las universidades,
becas y mas facilidades.

DE LA
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Una vez que nuestra infeligencia
artificial ha actuado, hay que
realizar el movimiento que ha
pensado. Aqui entra en escena
la robdtica. Para mover las piezas,
nuestro jugador virtual utiliza un
brazo robético que se conecta al
ordenador medianfe un cable
USB. El brazo debe ser capaz de
coger las piezas que el motor de
ajedrez le indique y colocarlas en
las casillas a las que se quiere
mover. Como no disponemos de
un brazo industrial de
proporciones  importantes, el
tablero y las piezas deben tener
un tamaho  especifico. Lo
suficientemente grandes como
para gue se puedan ver con una
camara web normal y corriente y
lo suficientemente pequenas
como para que el brazo sea
capaz de cogerlas sin derribar el
resto de las piezas que rodean a
la elegida. Esto requiere de una
gran precision para que el brazo
no se comporte como un
elefante en una cacharreria.

Estas son las lineas maestras de
este interesante proyecto cuya
fecha de finalizacion se espera
que sea en Junio. los ftres
campos se encuentran bastante
avanzados cada uno por su
lado. Sin embargo, la parte
realmente  divertida  vendrd
cuando fodos deban actuar a la

adrid Desde 19-10-2011

>

Arquitecturas

MUSEQ THYSSENBORNEMSZA
CAJA MADRID

FUNDACION

El objetivo del WORKSHOP era familiarizar al estudiante con un pensamiento estructural, como
método para el disefio arquitectonico. A partir de ciencias como la geometria y las matematicas,
se pretende investigar unos patrones de organizacion del espacio, y su utilizaciéon por medio de la
variaciéon paramétrica y geométrica. Hablamos de cédigos y sus representaciones, y de como
mmmm Oplicarlos con herramientas analdgicas y digitales en el proceso de diseno.

Esta iniciativa nos ofrece la gran oportunidad de comparar las similitudes y diferencias entre el fipo
de ensenanza y el estilo de aprendizaje. Pero el aspecto mds valioso es compartir esta experiencia en un
contexto internacional, el trabajo en grupo con representanfes de cada universidad,
alemanes, rusos, chinos, serbios, japoneses, suizos y espanoles. Las diferentes herramientas de
trabajo con la que cada uno esta familiarizando y el intercambio de éstas, generé complicaciones,
pero he ahi una parte fundamental de esta vivencia. El aprendizaje se apoyd en lecciones y
conferencias del profesorado, ademds de las sesiones criticas constructivas en los grupos de
trabajo y, por otro lado, las exposiciones publicas y las presentaciones daban al workshop un

cardcter global entre los 8 grupos de alumnos. Z
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Ha llegado el otofio, hazle una foto y envianosla

el 20-10-2011 eps.phera@lgmail.com

fotografia

[}

saldra  publicada  en

ganacora

FPS—FPHERA NUOVIEMBRE

En este primer ERASMUS INTENSIVE PROGRAMME (IP) titulado STRUCTURAL ARCHITECTURES-GEOMETRY, CODE
AND DESIGN financiado por el Life Long Learning Program de la European Union han parficipado 4
universidades europeas. Nuestros companeros de la universidad del Politécnico di Milano, de la ETH
Zurich y TU Kaiserslautern en Alemania, han compartido con nosotros, la Universidad San Pablo CEU,
una certera combinacién de conocimientos, inferaccion, conexién y convivencia.

" Como fodo proyecto, requiere muchas horas. Empiezas sin conocer a fus companeros, que son
de ofras nacionalidades, con ofras formas de pensar, de expresarse, de proyectar...

Te empiezas a conocer, fuera y dentro del aula de trabajo. Pasan los dias, y te vas entendiendo...
aparecen las risas, las conexiones, aprendemos los unos de oftros, escuchas, fe escuchan....
nuevos conceptos, temas a explorar, dibujas, a mano, el ordenador, maqueta, cena, aperitivi, no
se duerme... frabajas.”

“"TODA UNA EXPERIENCIA, compacta e intensa, aprovechando cada minutfo, siempre quieres

mas...

“Un nuevo enfoque aparece en nuestra vida personal y académica tras 13 dias de experiencias,
diversion y aprendizaje. "

" ABRIMOS NUESTRAS MENTES, PERSEGUIMOS NUESTRAS METAS... "

Como conclusién y respuesta a ;se han cumplido los objetivos?
“En esta primera edicién del IP (hemos conseguido financiacién para realizar dos mas, la
segunda sera en Alemania y la tercera en Espafa) no sélo han aprendido los alumnos sino
también los profesores, tanto por las distintas propuestas metodolégicas como por la
convivencia mulfidisciplinar de las asignaturas involucradas. A parte de los objetivos
académicos e interpersonales conseguidos y ya por ellos mencionados, nos ha sorprendido
gratamente el nivel de liderazgo de nuestros alumnos, que queda reflejado en la capacidad de
trabajar en grupos internacionales, tan necesaria en el situacién global actual. ENHORABUENA A
TODOS y os esperamos en la exposicién que tendra lugar en la EPS en la segunda quincena de

octubre.”

MADRID

XOBRAS

CATEGORIAS

JORGE PERIANES

ENTRADA LIBRE

I8-SEPT. AL I3-NOV.

VISITALAS

EN ESTA SECCION VAN -.GS A IR PRESENTANDO UNA SERIE
DE AMGOS DE FACEBOCK Y PAG WEB, DOND
ENCONTRAR CURICSIDADES Y NOTICIAS DE  TEMAS
VARIC

AMIGOS FRCEBOOK: PAGINAS WEB:
VEREDES WAL VISURLCOMPLEXITY.COM
PLATAFORMA AROUTECTURA MO DEL A2 .COM
COLECTIVO ZULORRK BLOG.BELLOSTES.COM
DEZZEM WUW.METALOCUS.ES

ROTAGONISTAS
ARQUITECTURA... SIGLO XXI

FUNDACION JUAN MARCH

CICLO DE

CONFERENCIAS [V, &V,

http://www.march.es/conferencias/

II"EI [pac-man

0T

C/ Castello, 77

Salén de Actos
19.30h.

ENTRADALIBRE

ARQUITECTH LCTUBRE

7861-106!
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0191504X
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italianos,

Todos
Pablo

Mario y Graciela

Marina

diaszzordicos

festival MULTIDISCIPLINAR de la cultura noérdica
www.diasnordicos.com
"'\l

MADRID BASICOS

CPEERTREOEPELE TR EOE DN E TR EE DT EA TP
LO QUE NO TE PUEDES PERIDER

PRADO THYSSEN

JARDIN BOTANICO MUSEQ DEL TRAJE
CIRCULO DE BELLAS ARTES

eTsAm EPS-USPCEU COAM

MATADERO

FUNDACION COAM

CAIXA FORUM TABACALERA
LA CASAENCENDIDA IVORY PRESS
MUSEO ROMANTICO FUNDACION CANAL

REINA SOFIA SOROLLA

FUNDACION JUAN MARCH

ESCUELAS PiAs fundacion telefénica

“Creo que lo que define nuestro trabajo es “la
manera de trakajar”

proyecto sobre la mesa..

Se plantea un posible
y entonces aparece un

especie de energia que ilusiona, que contagia a

todos, que busca maneras de generar situaciones

nuevas., No somos conformistas.”

“Los intercambios de informacion. Traka jar con
gente procedente de distintos lugares y de

distintos ambientes. Se aprende mas cuanto menos
conoces lo que tienes delante.

"

CONaCELOSH
www.pkmn.es/index.htm
pkmnarchitectures.kblogspot.com/
archivodecreadores.es/artist/pkmn-pac-man/125

no dejes de visitar EL CATALOGO DE ARCHIVO DE

CREADORES DEL MATADERO

COLECTIVOARQUITECTURA
Grupo  abierto para la
produccién y aplicacion de
pensamiento, herramientas y
proyectos arquitectonicos y
multidisciplinares,
desarrollando  exploraciones
tedrico-practicas acerca de
temas, conceptos y realidades
como accion, ciudad, construc-
con,  cuerpo, identidad,
marketing, comunicacion 'y
memoria.

Facebook:Pkmn Architectures
Twitter:PKMNmad
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ENVIANOS TU NOTICIA_ HASTA 15-10-2011

eps.phera@gmail.com
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HASTA EL PROXII\/IO NUI\/IERO
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