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Politicas del futuro: de la ciudad 2000 a la ciudad 2.0
Maria Prieto

Resumen

Este texto explora la evolucion de las
miradas del futuro de la ciudad de Madrid
desde el plan “Europe 2000”(European
Cultural Foundation, 1966) hasta hoy, con
la emergencia de aplicaciones urbanas mas
comprometidas con la valoracién del espacio
y el tiempo de la ciudad actual, a través de la
realizacidn de proyectos interdisciplinares de

nuevas “arquitecturas” moviles, insertadas
y distribuidas, asi como el activismo de las
comunidades conectadas en la constitucion
del entorno humano.

La arquitectura y el urbanismo en Ila
sociedad de la informacioén

Vivimos en un momento de busqueda insaciable
de informacion simultanea a la de sus técnicas.

Maria Prieto. Doctoranda en Arquitectura. Universidad de Navarra (Tesis entregada en junio 2008). Profesora

Asociada. Universidad Camilo José Cela. Madrid.
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El uso diario de aparatos (ordenadores portatiles,
teléfonosmoviles, lectoresdigitales, reproductores
multimedia, televisores interactivos, agendas
electronicas, terminales video-digitales...) e
interfaces (portales, ciberexploradores, mensajes
electrdnicos, bitacoras, videoconferencias, foros
virtuales, tele-centros...) expande nuestra
percepcidén poco a poco.

Parece que para dominar algo una/o tiene que
(inter)actuarconunosmediosdeinformaciéonque
comprimen continuamente las ultimas técnicas
de comunicacion. Las redes de informacion ya no
solo sirven para enchufar la radio y el televisor
sino también para comunicar colectivos desde
lugares remotos. Los métodos actuales de
conectividad anticipan un mundo instalado en
un ‘sistema operativo’ de redes incalculables.
Los medios mudan sus soportes y con ellos sus
contenidos, formatos, imagenes, etc. Es natural
pensar que la arquitectura también ajusta sus
servicios, técnicas, representaciones, etc., a la
l6gica de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion. Una coyuntura excitante que
nos envuelve como extensiones de unos medios
que invierten la realidad en una ‘hiperrealidad’
o aglutinacién de mundos simultaneos.

La demostracién publica de Madrid como
metropolis europea del afio 20001 en 1966 en
la sala EXCO de la Castellana fue sin duda el
evento histdrico mas ambicioso hasta entonces
en Espafia en la interseccion de la arquitectura
y el urbanismo con los medios de informacion
modernos. La informaciéon publica de la
ordenacion del centro comercial de AZCA se
proyecté como una exposicién exhaustiva en
contenidos, formatos y soportes. El disefio de
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la instalacion plasmo una ficcidon que entonces
parecia solo al alcance de los paises mas
desarrollados: un espacio representativo de
modernizaciéon (influida por la imaginacién
futurista de la Segunda Feria Mundial de Nueva
York) (Figura 1). En el despliegue se renovaron
definitivamente las técnicas de informacién
de la arquitectura al mismo tiempo que se
promovieron concentraciones de espectadores
e inversores que paraddjicamente anticiparon
la oportunidad del didlogo agonistico entre lo
publico y lo privado. El empleo de aquellas
técnicas adelantd un fendmeno que sorprende
la (re)presentacion actual de la arquitectura:

Fig. 1: Arriba izquierda: Espectadores sentados en
compartimentos motorizados que giran alrededor de la
maqueta de Futurama mientras una voz en ‘off’ ofrece
indicaciones. En la Feria Mundial de Nueva York de 1939,
promovida por General Motors y disefiada por Norman
Bel Geddes. Abajo izquierda: Espectadores sentados
en un tren de conduccién mientras ven la Ciudad del
Mafiana (Futurama II) en la Feria Mundial de Nueva
York de 1964-1965. Arriba derecha: Maqueta de AZCA.
Abajo derecha: Maquetorama (EXCO, 1966).
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un simulacro extremo de contenidos con
efectos democratizantes, de dominio técnico
y cientifico, que convocé a funcionarios,
expertos y ciudadanos a colaborar ‘por igual’
en consultas, sugerencias, nombramientos,
concursos, aunque Ultimamente dominaria la
inversidn de capitalz.

Detras de la aparente eficacia de las politicas
urbanas heredadas de aquella “ciudad del
futuro”, pensada para superar un horizonte
imaginario de super-modernidad sefialado en
el cambio de milenio, la representacion de los
ciudadanos en interaccion con el espacio fisico
a través de regulaciones urbanisticas sigue sin
ser emprendida. ¢Cémo podriamos producir
mejoras de manera colectiva y efectiva en
los espacios deprimidos de la ciudad actual,
en los legados urbanos de las pre-visiones
ensombrecidas de aquella modernidad? éQué
tipos de agencias podriamos insertar en esos
procesos de renovacion de la ciudad? ¢Y qué
papel podriamos los ciudadanos emprender en
la convergencia de los entornos real y virtual,
de los espacios abiertos de la ciudad y las
nuevas tecnologias de representacion?

Recientes intervenciones artisticas en
interseccién con los nuevos medios excitan
nuevas formas de entendimiento del espacio
y el tiempo en relacion con la organizacion de
la ciudad contemporanea. Con la aparicion de
obras artisticas inspiradas en aplicaciones de
geo-localizacion y de la Web 2.0, la relacién de
y entre los ciudadanos con sus espacios fisicos
adquiere un renovado interés tedrico y practico
en la arquitectura y el urbanismo (Figura 2).
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Dispositivos méviles con servicio de navegador
GPS permiten la transposicion de grabaciones
audiovisuales de distintos espacios vy
localidades, mientras la Red social ofrece
un medio participativo para reconfigurar los
espacios y las emociones de un determinado
lugar. Por un lado, la practica del llamado “arte
locativo” trae consigo ambientes aumentados o
amplificados en los que el usuario se “siente”
sumergido mientras navega a través de un
nuevo espacio hibrido, producto de la mezcla
del sitio en cuestion y del “entorno situado”.
Por otro lado, el arte en red o “net art” expande
nuestra compresion del papel jugado por las
percepciones y las memorias colectivas dentro y
mas alla de nuestras ciudades. La combinacion
de ambas practicas artisticas en intimo
contacto con los nuevos medios produce un

Fig. 2: AZCA, Centro Financiero de Madrid, 1954-1989.
Sobre AZCA flotan unas estructuras esféricas que
evocan los proyectos visionarios respectivos de Buck-
minster Fuller y Shoji Sadao, Floating Cloud Structures
(1961) y de Superstudio, City of Hemispheres (1971).
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archivo audiovisual evolutivo, que resulta de la
interaccion de los visitantes con el sitio fisico y
lo situado virtual, con lo local y lo global. Como
resultado del uso de ese archivo en red, el flujo
de informacién audiovisual y geografica se
actualizaria y mantendria siempre interesante
para la colaboracién publica en la innovacién y
mejora de las practicas espaciales de la ciudad
contemporanea.

Como caso de estudio de estos planteamientos
sobre posibles nuevas gobernanzas de la ciudad
en la sociedad de la informacion, este texto
introduce el proyecto artistico titulado “In Hear,
Out There: AZCA”, creado por Maria Prieto y los
artistas de sonido Matt Green y Andrew Henley
en primavera de 2008 en Medialab-Prado en
Madrid, el cual fue reconocido en julio del
presente afio en el Circulo de Bellas Artes de
Madrid con un Segundo Premio “2008 Culturas”
por el Ministerio de Cultura de Espafia.

“In Hear, Out There”

“In Hear, Out There: AZCA” es una instalacion
de arte locativo anclado en el espacio central
de AZCA, el primer centro financiero moderno
en Espana. AZCA es una ciudad moderna
dentro de Madrid; de hecho, AZCA es el
Madrid mas contemporaneo. El area central
de esa manzana tiene un enorme interés
para “situar” el proyecto, ya que presenta un
laberinto de caminos peatonales (deteriorado
pero al mismo tiempo sofisticado) en conexidn
con espacios abiertos multifuncionales
vinculados a importantes empresas asi como
a la vida diaria de los residentes de la zona.
Asimismo, AZCA fue pensado como un centro
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comercial moderno que pasd a ser un nodo
financiero de escala global, construido en
principio como el corazén moderno de Madrid
metropolis y dirigido finalmente por politicas
locales y geopoliticas hacia la integracién
socio-econdémica europea.

“In Hear, Out There” toma AZCA como un
lienzo incompleto. ElI proyecto trata de
establecer un didlogo intercultural entre el
lugar y la memoria urbana en la articulacién
de las tecnologias digitales y la historia de esa
zona de modernidad radical. La ambicion de
la exploracién de ese proyecto es conseguir
un sentido de urbanidad fresco, renovado, en
la accion de situar cierto material audiovisual,
que se determina con un doble intencién:
primero, para inyectar experiencias intensivas
en los transelntes del parque central de esa
manzana; y, segundo, para evocar memorias
urbanas desvanecidas, teniendo en cuenta
unos proyectos no construidos que fueron
disefiados para AZCA en las décadas pasadas
con la intencién de demostrar el espacio civico
mas moderno y europeo de Espaia.

El proyecto induce la sensacion de habitar tres
equipamientos publicos en medio de AZCA,
que consisten en un palacio de la 6pera, un
jardin botanico y una biblioteca. De acuerdo
a esa lista, el proyecto evoca las expectativas
olvidadas de AZCA creando un nuevo paisaje
urbano, inspirado en tres de los espacios mas
emblematicos de Madrid: el Teatro Real, el
Real Jardin Botanico y la Biblioteca Nacional.
Sonidos e imagenes de esas instituciones son
situados en el parque central de AZCA en tres
areas rectangulares (Figura 3).
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AZCA'S Central Park
with Sonic Overilay

of thiee locative
Budiovisual architactures

Fig. 3: Superposicion de paisajes sonoros en el
parque central de AZCA.

La ciudad presente

“In Hear, Out There: AZCA” es un entorno
amplificado cuyo fin es ofrecer una
experiencia urbana, cultural y natural creible
mientras el wusuario atraviesa el espacio
hibrido del proyecto insertado en un espacio
todavia desapercibido para la mayoria de
los madrilefios. La gestion de su informacién
audiovisual obedece a la creacién de un dilatado
espectro de experiencias urbanas radicales
envueltas por tres “arquitecturas sensibles”,
donde la superposicion de sonidos e imagenes
simpatiza con el ambiente circundante. De
esa manera, este trabajo artistico interactivo
busca revitalizar el espacio abierto de AZCA
como un espacio verde publico para toda la
ciudad de Madrid.
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Asimismo, este proyecto es entendido como un
montaje participativo inagotable de la ciudad
contemporanea. La pagina web del proyecto
(http://195.53.62.237/inhearoutthere/)
aloja una presentacién audiovisual de sus
aplicaciones en un mapa editable. La pieza
se concibe asi como una accidén colectiva
estrechamente ligada a su realizacion
como una “exposiciéon evolutiva”, como un
despliegue continuo del archivo que crece por
la interaccion y la gestion de la informacién
de los interesados conectados (Figura 4). Las
experiencias registradas durante el proceso
del proyecto avanza esfuerzos creativos tanto
para los creadores como para los usuarios de
cara a proyectos futuros. Todas las acciones
del proyecto son documentadas, pensando
en desarrollarlo mas y mas alld de Madrid
(ej. transponiendo informacién audiovisual de
Nueva York a Madrid, de Madrid a Londres,
y asi sucesivamente, de manera que las
ciudades se transformarian en espacios cada
vez mas hibridos culturalmente, en ciudades
mas cosmopolitas).

Fig. 4: Botanico en el parque central de AZCA. Derecha:
Interfaz de “In Hear, Out There: AZCA” realizado con
open source software “Mediascape”, descargable en
<http://www.mscapers.com/mediascapes/313>
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“In Hear, Out There” intenta asi equipar a los
ciudadanos con una plataforma creativa para
la constitucion interminable de la ciudad “que
nunca [ha] sido moderna”3, una ciudad mas
inteligible y que llevara de alguna manera a la
perversion de su propia cartografia.

IMAGEN 4. Izquierda: Superposicion de imagen
del Real Jardin Botanico en el parque central de
AZCA. Derecha: Interfaz de “In Hear, Out There:
AZCA" realizado con open source software
“Mediascape”, descargable en <http://www.
mscapers.com/mediascapes/313>.
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